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Essai de |'12C en node naitre esclave (2° programe Escl ave)

Programme équival ent a un capteur de tenpérature |2C DS1621
a utiliser avec |le programe |2C _Mst

Fichier: (12C Slav2 3.c) Version: 2.3 Du 29/03/2003
écrit par M COTTET JJ Lycée Maurice GENEVO X | NGRE

(Val idée: version 1.0 a 1.2 fonctionnent)

V2.1 Validée avec correction des LEDS
V2.2 et 2.3 Suppression des |lignes necessaires au debug (LEDs etc)

Les bits RB7, RB6 et RB3 sont |aissés libres pour |'interface ICD

PORTC RC4 RC3
SDA SCL (du bus 12C)

/
*
*
*
*
*
*
*
*
* Mbdif pour gestion conplete par interruption (V 2.0 validée)
*
*
*
*
*
*
*
*
* Fquartz=4Wnhz Pl C16F877 (essai avec 2 quartz a 8 MHZ sur maitre et esclave)
* Dével oppenent avec MPLAB et |e conpilateur HI-TECH
SSPCON = WCOL SSPOV SSPEN CKP SSPM3 SSPMR2 SSPML SSPMD
0 0 1 1 0 1 1 0 pour node |2c Slave 7 bits
WCOL est mis a 1 lors d une écriture dans SSPBUF si transm ssion en cours
doit étre rems & O par logicie
SSPOV passe a 1 si une donnée est recue alors que SSPBUFF n'a pas été lu
doit étre rems a o0
* SSPSTAT = SMP CKE DDA P S RFRWUA BF ;. SMP=X, CKE=X, D/ A=data/adresse en node |2C
P=1 si stop détecté, S=1 si start détecté, R Windi quel ecture ou
écriture (fugitif juste apres |a reconnai ssance d' une adresse valide
et avant la condition de stop ou start suivante)
UA (seul enent en adressage 10 bits)
BF passe a 1 si SSPBUFF est plein et doit étre lu (en réception)
en transmission BF reste a 1 tant que SSPBUFF n'est pas fini de transnettre
* |es bits sont nommes: STAT _SMP, STAT_CKE, STAT_DA, STAT P, STAT_S, STAT_RW STAT_UA,
STAT_BF

****************************************************************************/

typedef unsigned char byte; /1l byte en renplacenent de unsigned char

* o

//********** %f| n|t| On de COI"ISt ant ES pour |'|2C kkhkhkkhkhkkhkhkkhkhkhkhkhkhkhkhhkhhkhkkkkx

#define Ad_DS1621 0x90 // adresse par defaut du DS1621 (si bit ad = A2 AL AO =0 0 0)
#defi ne Capteur0 0x90

#define Capteurl 0x92

#define Access_Config OxAC /1 Pour Acces au registre config du DS1621

#define Start_Convert OXEE /1 Démarrage conversion du DS1621

#defi ne Read_Tenperature OxAA // Lecture de la tenpérature (2 Octets TH et TL)
#defi ne Conversion_continue 0x08 // Valeur du registre Config du DS1621 (Conv conti nue)

#defi ne Fosc 4000000 /1 Fréquence d' oscillation du Quartz PIC
#define 12CC ock 100000 /1 Horloge 12C : 100 kHz (inpulsion de |'horloge : 10us)
#define Cl ockvalue (((Fosc/12CClock)/4)-1)

[ [ *xx*xx%xxx Dacl arati on des constantes et variabl es **x**x*&xkkxkkxkkxix

byt e TenpH,

byte TenplL;

byte Adresse, Data,controle
byte RW;

byt e Dat a_Adresse;

//******** DeC|aI’atI0n fonctlons & procedures EE R L I S I S I O
void Init(void);

void Initl2C(void);

byte Attente_Adressage();

byte i 2c_read_sl ave();

void i2c_wite_slave(byte);

//************* routl ne d' | nterruptlon de |'|2C *kkhkhkkhkhkkhkhkhkkhkkhkkkhkkkk*kx
/1 interruptions de |'ensenble des périphérique a |'adresse 0x04
void interrupt [2C_isr(void) @O0x04

{
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if (SSPIF)
{
if (STAT_DA) Data = SSPBUF; /1 lecture du caractere recu (pour renise a 0
de BF)
el se Adresse = SSPBUF
Dat a_Adr esse =STAT_DA, /1 1 NDI CATEUR Data ou adresse
RW = STAT_RW /1 indicateur Read ou wite
SSPIF = 0; /1 acquittenent événenent |2C (=> ACK Sl ave)
if (RW== 0) /1 ecriture du maitre (Init DS1621)
control e=i 2c_read_sl ave();
if (controle == Access_Config)
{
control e=i 2c_read_sl ave(); // Conversion_continue
/1l Start_Convert: traitement inutile
if (controle == Read_Tenperature)
{
RWEAL t ent e_Adr essage() ;
if (RWe=1)
{
i2c_write_slave(TenpH);
i2c_wite_slave(Tenpl);
}
}
} /Il finif (RW== 0)
SSPIF = 0; /1 acquittenent événenent |2C (=> ACK Sl ave)
} /1 finif SSPIF
}
//******************** PRm“A\/E PRI NCI PAL EE R I I I I S
void main (void)
Init(); /[l Initialiser les ports |'12C
Initl2C(); /! Mode esclave 7 bits
SSPI E=1; PEIE=1; d E=1; /1 autorisation des interruptions
whi |l e(1)
}
}
//********************* FOI"ICtIOI"IS (SOUS prograrn-res) kkhkhkkhkhkkhkhkhkkhkkhkkkhkkkkkkx
//************************ Inltl al | Satl OI"I Ports kkhkhkkhkhkkhkhkkhkhkhkhkhkhkhkhhkhhkhkkkkx
void Init(void)
{ PORTC=0xf F;
TRISC = 0b11111111;
ADCON1 = 0x06; // PORTA en Digita
TenmpH=35; /1 pour vérifier la transmi ssion en sinulation
TenpL=0x80; /1 Tenpérature sinmulée = 35.5 °C
}
e e
void Initl2C(void)
{ TRI SC = 0b11111111; // RC en entrée (il faut que RC3 et RC4 soient configurés en entr
ée)
SSPSTAT = 0b10000000; // disable slewrate, select 12C input |evels
/1 STAT_CKE=0 wuse |2C |evels, STAT_SMP=1 disable slewrate c
ontrol
SSPADD = Capt eur 0; /1 esclave équivalent a un DS1621 ad= 0x90
SSPCON = 0b00110110; // enable SSP, enable clock(12C), 12C Sl ave Mde

SSPCON2 = 0x00;

SSPI F=0;
BCLI F=0;

/1 clear SSPIF interrupt flag
/1 clear bus collision flag
/1 SSPIE, G E et PEIE pour autoriser les interruptions
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/1 BCLIE si on veut une interruption en cas de collision
/1 (Voir les registres INTCON, PIRL, PIE1, PIR2, PIE2)

}
/1 Gestion |2C
// EIE I R S R R R R I I I I I R R R A I I S I A S R S R A I I R I S R S I R A A R R I O
* % %
byte Attente_Adressage()
{ byte tenp;
whi | e( SSPI F==0) ; /] attente activité sur |le bus
tenmp = SSPBUF; /1 lecture du caractéere recu (pour remse a 0 de BF)
i f (STAT_RW=0) SSPIF = 0; /1 acquittenment événenent |2C si adressage en écritur
e
return (byte) STAT_RW
}

// LR R R R SRR SRR RS EEEEEEEREEEEREE SRR EERERE SRR EEREREEREEEEREEEREEEERERESEEREEEREERESERESEEREEREREEREEEEREE RS S
* % %

byte i 2c_read_sl ave()

{ byte tenp;
whi | e( SSPI F==0) ; /1 attente activité sur |e bus (réception d' un octet)
tenmp = SSPBUF; /1 lecture du caractéere recu (pour remse a 0 de BF)
SSPIF = 0; /1 acquittenent événenent |2C
return tenp;
}
// EIE I S S R R R R I I I I I R R R I I I I R A R R S R A I R I I A R I I R A A I R R A
* % %
void i2c_wite_slave(byte i2c_Data)
{
whi | e( SSPI F==0) ; /1 vérification prét a |l'envo
SSPBUF = i 2c_Dat a; /1 chargement de |'octet a transnettre (BF passe a 1)
CKP = 1; /1 deverrouillage de |'horl oge SCL
SSPIF = 0; /1 acquittenent événenent |2C
whi | e( SSPI F==0) ; /]l attente fin d' envo



