
 1 

8ème Conseil des Enfants 

Vendredi 5 février 2010 

Ordre du jour  

1. Affiche du tri 

2. Les jeux de l’esprit 

 Organisation 

 Les jeux 

Classe 

  

1. Affiche du tri 

L ‘affiche du tri à l’école Saint-Exupéry est téléchargeable sur le site de l’école. 

Il faut l’imprimer, la plastifier et l’afficher. Bon courage. 

 

2. Les jeux de l’esprit 

 

 L’organisation  

Madame Cueille est allée à une réunion 

organisée par l’office de tourisme de 

Dreux qui organise cette manifestation. 

Nous disposerons d’une grande salle à 

« l’Odyssée » le samedi 17 avril, de 10 

heures à 17 heures. Nous pourrons y 

installer tous les jeux que nous aurons 

fabriqués.  

Il reste plein de bonbons de la fête des 

Flambarts. Ils sont à notre disposition 

pour les distribuer aux vainqueurs de nos jeux.  

Les délégués ont un questionnaire à remplir pour l’organisation de cette journée (nombre 

de tables, de chaises, panneaux d’affichage etc.…) 

 

 Les jeux 

Superbe travail. Que de bonnes idées ! Les délégués les ont bien présentés, rapidement 

car le temps passait très vite. 

 

- CP6 et CP-CE1 5  « le tri à fond » 

 

« Le bouffe-tout » : trier des ordures dans les bonnes poubelles. Jeu de rapidité et de 

réflexion.  

« Le quizz du tri » : questions réponses sur le tri 

- CP6  « Je suis une banane » 

Les joueurs portent un bandeau sur le front avec une carte qu’ils ne voient pas. 

En posant des questions, ils doivent deviner le dessin de la carte. Dessins en rapport 

avec le tri. Ce jeu devient donc « Je suis un objet à trier » 

 

- CM1 1 et CM1 21   Plein de jeux rassemblés en un seul 

Enorme travail réalisé par ces 2 classes. 
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Un plateau de jeu représente l’école Saint-Exupéry. Les joueurs se déplacent en lançant 

un dé. Ils tombent sur des cases (infirmerie, bureau du directeur, CP, CLIS, Clin, CM, CE 

etc…) 

Pour chaque case, une épreuve en rapport avec le tri des déchets ou le respect de la 

planète.  

Les enfants ont déjà trouvé de nombreuses questions, des jeux extrêmement 

passionnants. 

 

- CE2 20   Rébus, mots croisés… 

Des questions, des jeux pour comprendre le tri en réfléchissant. 

 

- CE1 9   Jeu des 7 familles. 

Les 7 familles trouvées par les élèves : jaune, vert, marron, bleu, orange, (des couleurs 

choisies au hasard ?), composteur, déchetterie. 

 

 -   CM2 20   La roue des couleurs. 

Principe de la roue de la fortune.  

 

- CLIS   Le morpion 

Un jeu de morpion géant a été réalisé avec des papiers et des bouchons récupérés. 

 

Que de propositions, comment choisir ? On n’a pas eu le temps d’en discuter. 

Quelques propositions des animateurs du conseil des enfants (Patrick et Bertrand). 

Il faudrait que les plateaux jeux soient « géants ».  

Les épreuves devront toujours avoir un rapport avec le tri. 

Le superbe jeu des CM1 pourrait peut être intégrer quelques jeux proposés par les autres 

classes ? Associez-vous ! Collaborez ! 

Prévoir cette journée est très compliqué. Les adultes de l’école vont y réfléchir et avec l’aide du 

conseil des enfants, nous vous proposerons une organisation. Il nous reste 7 semaines pour tout 

mettre au point. 

Compte rendu allégé pour les CP et les CE1 

    L’affiche du tri est sur le site 

   Les jeux de l’esprit 

Beaucoup de jeux passionnants. Il faudra qu’ils soient 

grands. Les adultes vont aider à organiser cette journée. 
 

 Prochain conseil Vendredi 26 février 2010 

 

 


